
재택 수업 안내

크루즈승무원과 카지노게임 실습 룰렛  수강생 여러분 !

여러분의 카지노게임 실습 룰렛  교과목을 맡은 김용진 교수입니다.

코로나 19로 인해  강의실에서 첫 인사를 해야 하는데, 이렇게 문서로 인사드리게 

되어 너무나 안타깝습니다.

우리 대학에서는 바이러스 확산 방지와 여러분의 안전을 위하여 앞으로 2주간 재

택 수업을 시행하게 되었습니다. 불편함이 있더라도 잘 협조해 주시기 바랍니다. 

조속히 상황이 종료되어 하루라도 빨리 여러분을 만나게 되기를 기대합니다.

2020. 3. 16.

크루즈승무원과 교수 김 용 진



[카지노게임실습 룰렛 강의계획서]

강의계획서

학과명 크루즈승무원과 과목명
카지노게임실습

(룰렛)
학년/
반

1/A

강의실 A-419 학점/시수 2/3
수업
시간

3

직  무 크루즈운영관리 이수구분 전공
담당
교수

김용진능력단위/
책무(Duty)

룰렛 기본스킬

룰렛 게임진행

교과목표

- 학습자들이 룰렛게임을 진행하기 위한 기본적인 이론적 지식과 진행방법을 충분히 이해하여 

설명할 수 있으며, 1Stack 잡기, Chips Cutting, Push, Ball-Spin등의 칩스 다루기를 할 수 있다.

- 학습자들이 룰렛의 기본 게임을 진행하기 위한 모양꼴과 배수표를 암기 할 수 있으며 게임 

지침에 따라 종합 딜링을 진행 할 수 있다.

능력단위요소/
작업(Task)

행동지표 교수학습방법 평가방법

룰렛 기초 
익히기

1.1 룰렛게임의 유래와 정의를 설명할 수 

있다.

1.2 룰렛게임의 기본이론을 설명할 수 있

다.

1.3 룰렛테이블의 명칭과 기구를 설명할 수 

있다.

Ÿ 강의법
Ÿ 실습
Ÿ 기타

Ÿ 서술형평가
Ÿ 문제해결 시나리오
Ÿ 구두발표
Ÿ 피평가자 체크리스트

룰렛 

기본스킬 

익히기

2.1 게임 지침에 따라 한 손에 게임 칩스

(chips) 20개를 한 번에 잡을 수 있다.

2.2 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 

스태킹(stacking)을 할 수 있다.

2.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 

커팅(cutting)을 할 수 있다.

2.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 푸시

(push)를 할 수 있다.

2.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 볼스

핀(boll spin)을 할 수 있다.

Ÿ 강의법
Ÿ 실습
Ÿ 기타

Ÿ 서술형평가
Ÿ 문제해결 시나리오
Ÿ 구두발표
Ÿ 피평가자 체크리스트

룰렛 

기본스킬 

숙련하기

3.1 게임 지침에 따라 한 손에 게임 칩스

(chips) 20개를 한 번에 잘 잡을 수 있다.

3.2 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 

스태킹(stacking)을 잘 할 수 있다.

3.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 

커팅(cutting)을 잘 할 수 있다.

3.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 푸시

(push)를 잘 할 수 있다.

3.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 볼스

핀(boll spin)을 잘 할 수 있다.

Ÿ 강의법
Ÿ 실습
Ÿ 기타

Ÿ 서술형평가
Ÿ 문제해결 시나리오
Ÿ 구두발표
Ÿ 피평가자 체크리스트

룰렛 

기본게임 

익히기

1.1 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 배수 

레이아웃 모양꼴을 인지할 수 있다.

1.2 게임지침에 따라 콜(call)과 마킹

(marking)을 할 수 있다.

1.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃

Ÿ 강의법
Ÿ 실습
Ÿ 기타

Ÿ 서술형평가
Ÿ 문제해결 시나리오
Ÿ 구두발표
Ÿ 역할연기
Ÿ 피평가자 체크리스트



사이드(outside) 테이크를 할 수 있다.다.

2.3 크루즈 선상 프로그램의 운영을 위한 

크루즈 선상 방송을 할 수 있다.

1.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사

이드(inside) 테이크(take)를 할수 있다.

1.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃

사이드 페이(pay)를 할 수 있다.

1.6 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사

이드 페이(pay)를 할 수 있다.

1.7 게임 지침에 따라 외국어를 구사하며 

기본게임을 진행 할 수 있다

룰렛 

기본게임 

숙련하기

2.1 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 배수 

레이아웃 모양꼴을 인지할 수 있다.

2.2 게임지침에 따라 콜(call)과 마킹

(marking)을 잘 할 수 있다.

2.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃

사이드(outside) 테이크를 잘 할 수 있다.

2.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사

이드(inside) 테이크(take)를 잘 할 수 있다.

2.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃

사이드 페이(pay)를 잘 할 수 있다.

2.6 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사

이드 페이(pay)를 잘 할 수 있다.

2.7 게임 지침에 따라 외국어를 구사하며 

기본게임을 진행을 잘 할 수 있다

Ÿ 강의법
Ÿ 실습
Ÿ 기타

Ÿ 서술형평가
Ÿ 문제해결 시나리오
Ÿ 구두발표
Ÿ 역할연기
Ÿ 피평가자 체크리스트

룰렛 

종합게임 

운영하기

3.1 게임 지침에 따라 머니칩스를 적절하게 

혼합하여 고액게임을 진행할 수 있다.

3.2 게임 지침에 따라 칼라체인지와 캐시를 

수행할 수 있다.

3.3 게임 지침에 따라 머니셀링을 수행할 

수 있다.

3.4 운영규칙에 따라 룰렛 게임의 종합 딜

링을 할 수 있다.

Ÿ 강의법
Ÿ 실습
Ÿ 기타

Ÿ 서술형평가
Ÿ 문제해결 시나리오
Ÿ 구두발표
Ÿ 역할연기
Ÿ 피평가자 체크리스트

평가
방법

항목 출석평가 평가1 평가2 평가3 합계

비율 20% 40% 40% 100%

교육장소
일반강의실 전용실습실 컴퓨터실습실 세마나실 기타

○

교재 교  재  명 저 자 출 판 사 발행년도

주교재 NCS학습모듈(카지노운영관리)

부교재

참고교재

주차 관련 
능력단위요소/작업(Task) 주요 학습 내용 비고

1주 룰렛 기초 익히기 1.1 룰렛게임의 유래와 정의를 설명할 수 있다.



1.2 룰렛게임의 기본이론을 설명할 수 있다.

1.3 룰렛테이블의 명칭과 기구를 설명할 수 있다.

2주 룰렛 기본스킬 익히기

2.1 게임 지침에 따라 한 손에 게임 칩스(chips) 20개를 한 번
에  잡을 수 있다.

2.2 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 스태킹(stacking)을   
할 수 있다.

3주 룰렛 기본스킬 익히기

2.2 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 스태킹(stacking)을   
할 수 있다.

2.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 커팅(cutting)을 할   
수 있다..

4주 룰렛 기본스킬 익히기
2.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 커팅(cutting)을 할   
수 있다..

2.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 푸시(push)를 할 수 있다

5주
룰렛 기본스킬 익히기

룰렛 기본스킬 숙련하기

2.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 푸시(push)를 할 수 있다

2.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 볼스핀(boll spin)을 할 수  
있다.

3.1 게임 지침에 따라 한 손에 게임 칩스(chips) 20개를 한 번
에  잘 잡을 수 있다.

3.2 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 스태킹(stacking)을   
잘 할 수 있다.

6주 룰렛 기본스킬 숙련하기

3.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 칩스 커팅(cutting)을 잘   
할 수 있다.

3.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 푸시(push)를 잘 할 수 있  
다.

3.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 볼스핀(boll spin)을 잘 할  
수 있다

7주 직무수행능력평가 1차 
서술형시험
&실기시험

8주 룰렛 기본게임 익히기
1.1 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 배수 레이아웃  모양꼴을 
인지할 수 있다. 

1.2 게임지침에 따라 콜(call)과 마킹(marking)을 할 수 있다.

9주 룰렛 기본게임 익히기

1.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃사이드(outside)   테
이크를 할 수 있다.

1.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사이드(inside) 테이크(t
ake)를 할 수 있다

10주 룰렛 기본게임 익히기 

31.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃사이드 페이(pay)  
를 할 수 있다.

1.6 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사이드 페이(pay)를  할 
수 있다.

1.7 게임 지침에 따라 외국어를 구사하며 기본게임을 진행 할 
수 있다.

11주 룰렛 기본게임 숙련하기

2.1 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 배수 레이아웃  모양꼴을 
인지 할 수 있다. 

2.2 게임지침에 따라 콜(call)과 마킹(marking)을 잘 할 수 있  
다

2.3 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃사이드(outside) 테이
크를 잘할 수 있다. 

2.4 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사이드(inside) 테이  크
(take)를 잘할 수 있다. 



2.5 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 아웃사이드 페이(pay) 를 
잘 할 수있다. 

2.6 게임 지침에 따라 룰렛 게임에서 인사이드 페이(pay)를  잘 
할 수 있다.

2.7 게임 지침에 따라 외국어를 구사하며 기본게임 진행을 잘 
할 수 있다.

12주 룰렛 종합게임 운영하기

3.1 게임 지침에 따라 머니칩스를 적절하게 혼합하여 고액게임  
을 진행 할 수 있다. 

3.2 게임 지침에 따라 칼라체인지와 캐시를 수행할 수 있다.

3.3 게임 지침에 따라 머니셀링을 수행할 수 있다.

3.4 운영규칙에 따라 룰렛 게임의 종합 딜링을 할 수 있다.

13주 룰렛 종합게임 운영하기
3.2 게임 지침에 따라 머니셀링을 수행할 수 있다.

3.3 운영규칙에 따라 룰렛 게임의 종합 딜링을 할 수 있다

14주 직무수행능력평가 2차.
구두발표&
실기시험

15주 피드백, 향상심화 및 재평가 실시



주차별 학습내용

주차 능력단위요소 수업내용 비고

1주차 룰렛 기초 익히기 룰렛게임의 유래 및 기본이론 명칭과 기구설명 이론+실습수업

2주차
룰렛 기본스킬 

익히기 1stack 잡기. 칩스 스태킹(Stacking)하기 실습수업

3주차
룰렛 기본스킬 

익히기 칩스 스태킹 &컷팅하기 실습수업

4주차
룰렛 기본스킬 

익히기 칩스 컷팅 & 푸시하기 실습수업

5주차
룰렛 기본스킬 

익히기, 숙련하기

칩스 1Stack 잡기, 칩스100 스태킹 하기

컷팅 & 푸쉬 하기

볼스핀하기

실습수업

6주차
룰렛 기본스킬 

숙련하기

스태킹& 칩스& 컷팅 &100개 푸시 60초 안에 끝내기

볼스핀 20초 하기 
실습수업

7주차 직무 수행능력1차 평가 평가/피드백

8주차
룰렛 기본게임 

익히기

17배, 35배 배수표 외우기& 모양꼴알기

룰렛 레이아웃 윈 넘버 위치 파악하기

윈넘버 콜링과 마킹 파지법 숙지하기

피드백+향상/심
화

9주차
룰렛 기본게임 

익히기 아웃사이드 & 인사이드 테이크하기 실습수업

10주차
룰렛 기본게임 

익히기 외국어로 콜링하며 아웃사이드 & 인사이드 페이하기 실습수업

11주차
룰렛 기본게임 

숙련하기

 배수표 암기& 모양꼴 숙지

 인사이드 & 아웃사이드 테이크 & 페이

 게임 진행시 주의 할 점과 중요시 되는점 알려주기 
실습수업

12주차
룰렛 종합게임 

운영하기

Gneral Dealing

Money Selling
실습수업

13주차
룰렛 종합게임 

운영하기

Gneral Dealing

Money Selling

Color Change

실습수업

14주차 직무 수행능력2차 평가 평가/피드백

15주차 피드백, 향상심화 및 재평가 실시 향상/심화+재평
가



(  1  ) 주차 학습내용

관련 능력단위요소 수행준거(수업내용)

룰렛 기초 익히기
1.1 룰렛게임의 유래와 정의를 설명할 수 있다.
1.2 룰렛게임의 기본이론을 설명할 수 있다.
1.3 룰렛테이블의 명칭과 기구를 설명할 수 있다.

수업

내용

관련지식 및 유의사항

ㅇ 룰렛 게임의 유래와 정의

ㅇ 룰렛 게임의 기본이론

ㅇ 룰렛 테이블의 명칭과 기구

실습내용

(실습절차 및 지도내용)
ㅇ 룰렛 테이블의 명칭과 기구를 보여주며 설명한다.

실습결과 및

피드백 방안
 없음

이론수업내용

(해당주차에 이론수업이

포함되는 경우 작성)

ㅇ 룰렛 게임의 역사

ㅇ 룰렛 게임의 정의와 확률

ㅇ 룰렛 게임기구의 명칭

ㅇ 룰렛 게임의 기본이론

준비물

(재료 및 

도구)

재료(도구)명 규격 필요량 비고

전자교탁 1

빔 프로젝트 1

룰렛테이블 기구 1


















